% 5. SINIF FEN BILIMLERI OGRETMEN CEVAP ANAHTARI

fenistik 4. UNITE « ISIGIN DUNYASI FB.5.4.1.1 « TYMM

[ Bu sayfada: )
Isigin yolunu go6ziemle Veriyi kaydet Kanita dayali acikla
J
7~ - - - w
A. On B|Ig|m| Yokluyorum Dogruysa D, yanligsa Y yaziniz.
J
1. Isik, bir kaynaktan yalnizca tek bir yéne yayilir.
Y
@ 2. Isik, dogrusal bir yol izler.
@ 3. Saydam maddeler isigin biyik bolimini gegirir.
4. Yari saydam maddeler 15131 hi¢ gecirmez.
Y
@ 5. Tam golge icin bir 1sik kaynagi ve opak cisim gereklidir.
@ 6. Tam golgenin boyu, cisimlerin konumuna gore degisebilir.
B. Isik Kaynagindan Cikan Isinlari Gésterelim Oklari kullanarak giziniz]
— _—
Isik her yone dogrusal olarak yayilir.
- w
C. Kanit Cumlem Bosluklari tamamlayiniz.
J
N
Bir i1sik kaynagindan cikan 1sik her yonde ve dogrusal bir yol izleyerek yayilir.
J
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- . )
A. Gozlem Etkinligi: Uc Delikli Karton El feneri kullaniniz; lazer kullanmayiniz.
4 )
B ° ° °
A 4 \ 4 -
Delikiertaym dogrultuda ioddugunda isik ekraaatulasir. _
Ekran
\. J
- . \
B. Tahmin - Gozlem - Aciklama Tablosu Her iki diizenek icin doldurunuz.
J

Diizenek Tahminim Gozlemim Kanitim / Agiklamam

1. Delikler ayni hizada Isik gérinar. Ekranda isik gorulur. Isik deliklerden dogrusal ilerler.
2. Bir karton yana kaydgpﬂmr(]nmez. Ekranda isik goérilmez. Yol bozulunca 1sik deliklerden gegcemez.
C. Deney Sonucunu Aglklayallm Gozleminize dayanarak cevaplayiniz.

1. Kartonlardan biri kaydirildiginda ekrandaki i1sik neden kayboldu?

Delikler ayni dogrultuda olmadigi icin 1sigin dogrusal yolu kesildi.

2. Bu deney, 1s1gin hangi 6zelligine kanit olusturur?

Isigin dogrusal bir yol izleyerek yayildigina kanit olusturur.

3. Deneyde ayni tutulmasi gereken iki degisken yaziniz.

Ornek: el fenerinin konumu, kartonlar arasi uzaklik, delik biyiikligl, ortamin karanlik olmasi.
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N
A. Maddeleri Isigi Gecirme Durumlarina Gére Taniyalim Ozellikleri karsilastiriniz.
J
4 ) ( ) 4 )
SAYDAM YARI SAYDAM OPAK
| —
Isigin blytk bolimana gegirir; Isigin bir boliminl gegirir; Isig1 gecirmez; arkasindaki cisim
\ arkasindaki cisim net gorulebilir. ) \ arkasindaki cisim net goralmez. ) \ goérulmez. )
N
B. Siniflandirma Tablosu S: Saydam ¢ YS: Yari saydam ¢ O: Opak
J
) I
1. Temiz cam S 7. Berrak su S
— ——
S I
2. Buzlu cam YS 8. Yagl kagit YS
- -
) )
3. Karton o 9. Tahta kapi o
— ——
S I
4. Hava S 10. Seffaf plastik S
- -
) )
5. ince tiil perde YS 11. Aydinger kagidi YS
— ——
S I
6. Metal kasik o 12. Ayna o
- -
C. Gunluk Yasam Problemi Seciminizi gerekcelendirin. ]

Bir saglhik merkezinde iceri gun 1sig1 girmesi isteniyor; ancak icerideki kisilerin disaridan net
goriinmemesi gerekiyor. Pencere icin hangi tiir madde secilmelidir?

Yari saydam madde secilmelidir. Cunku 1s1gin bir bolimunl gecirir fakat arkasindaki gorintiyl net gostermez.
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N

A. Tam Gélgenin Olusumunu inceleyelim Diizenegin bolimlerini adlandiriniz.

[ Isik kaynagi ] [ Opak cisim ] [ Ekran / perde ]

. J

~
B. Hangi Durumda Tam Golge OIUSUI’? Uygun kutuyu isaretleyiniz.

J

Isik kaynagi + opak cisim + ekran
OLUSUR ? ynag P

Isik kaynagi + saydam cisim + ekran
Opak cisim + ekran, 1sik kaynagdi yok
Isik kaynadi + opak cisim, ekran yok

Isik kaynagi + opak cisim + beyaz duvar
OLUSUR S ynag p y

Isik kaynagi ile ekran arasina opak oyuncak konulmasi

OLUSUR

~
. C. Tam GOlgGYi Kendi Caimlemle Tanlmllyorum Bilimsel bir agiklama yaziniz.
J
Tam golge; bir i1sik kaynagindan cikan 1sigin opak bir cisim tarafindan engellenmesi sonucu, ekran
uzerinde 1sik almayan bélgede olusur.
J
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~
A. Golge Boyunu Etkileyen Degiskenleri Kesfedelim Verileri inceleyip ¢ikarim yapiniz.
J
4 ) ( )
1. Cisim 1sik kaynagindan uzaklasiyor 2. Cisim ekrandan uzaklasiyor
10 18 10 8
20 12 20 12
30 9 30 16
\ J . J
. )
B. Veriden Sonuca Ulasalim Clmleleri tamamlayiniz.
J
- o . . ( A
1. Cisim 151k kaynagindan uzaklastikca tam golgenin boyu kdciliir,
| J
2. Cisim ekrandan uzaklasip 1sik kaynagina yaklastikca tam gdlgenin boyu ( biylir )
| ) J
- . . o . o .. Vo . . ( )
3. Golge deneyinde yalnizca bir degiskeni degistirip digerlerini sabit tutmaya B G T e
| J
C. Degiskenleri Belirleyelim Birinci diizenek icin yaz.mz.]
Degistirilen degisken Olciilen degisken Sabit tutulanlar
Kaynak-cisim uzakhgi Tam golge boyu Ekran konumu, cisim, 1sik kaynagi

fenistik.com STEM Egitici Egitmeni Mehmet TURK Sayfa 5



% 5. SINIF FEN BILIMLERI OGRETMEN CEVAP ANAHTARI

fenistik 4. UNITE « ISIGIN DUNYASI FB.5.4.3.1 » TYMM

~
TASARIM GOREVI: Golge Boyu Ayarlanabilen Mini Golge Tiyatrosu
Amag: Isik kaynagi, opak karakter ve ekran arasindaki uzakliklari degistirerek farkh blytkliklerde tam golgeler
olusturabilen bir diizenek tasarlamak.
J
. . )
1. Tasarim Olgutlerl Her 6lcit tasariminizda bulunmahdir.
J
IZ Guvenli bir 1sik kaynagi kullaniimalidir.
Iz En az iki opak golge karakteri hazirlanmalidir.
I] Kaynak-cisim veya cisim-ekran uzakligi ayarlanabilmelidir.
IZ En az G¢ deneme yapilip gdlge boylar kaydedilmelidir.
Iz Sonuglar kanita dayali bir ciimleyle agiklanmalidir.
- - - w
2. Tasarim Cizimim Parcalari ve hareketli b6limu etiketleyiniz.
J
( )
Isik kaynagi > Ekran
Hareketli opak karakter
N J
. . )
3. Deneme ve lyilestirme Kayitlari Olctim birimini yaziniz.
J
1 10 cm 30 cm 18 cm
2 20 cm 30 cm 12 cm
3 30 cm 30 cm 9 cm
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A. Kavram Haritasini Tamamlayalim

~
Anahtar kavramlari uygun yerlere yaziniz.

4 N
Isigin Yayilmasi Tam Golge
her yone ¢ dogrusal 1sik kaynagi ¢ opak cisim ¢ ekran
Madde ve Isik
saydam ¢ yari saydam ¢ opak

. J

N

B. Karisik Sorular Agiklamanizi kanitla destekleyiniz.
J

1. Isigin bir kaynaktan yayilmasini dogru gosteren cizimi seciniz.

 —— ~

A B

2. Buzlu cam neden yari saydam madde olarak siniflandirilir?

Isigin yalnizca bir bolimUnua gecirir ve arkasindaki cisimleri net gostermez.

(]

3. Bir cismin goélgesini bilyitmek icin cisim hangi yone hareket ettirilebilir?

Cisim 1sik kaynagina yaklastirilabilir veya ekrandan uzaklastirilabilir.

4. “Isik, opak cismin arkasina kivrilarak gecer ve golge olusturur.” ifadesindeki hatayi diizeltiniz.

Isik dogrusal yayilir; opak cisim 1sig1 engelledigi igin arkasinda 1sik almayan tam gdlge bdlgesi olusur.

C. 62 Degerlendirmem Her ifade icin kendinize uygun kutuyu isaretleyiniz.

Isigin her yéne ve dogrusal yayildigini agiklayabilirim.

Maddeleri 1sik gecirgenligine gore siniflandirabilirim.

Tam golgenin olusum sartlarini aciklayabilirim.

Golge bovunu etkileven dediskenleri verilerle aciklayabilirim.
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